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	PersonalityTraits _25LZ: Соблюдает все правила этикета, даже когда находится в одиночестве.

Сильно сопереживает всем, кто страдает.

Предпочитает проводить свободное время в окружении других людей.
	Ideals_KELS: "Магия и власть должны служить народу"
"Магические силы нельзя доверять тем, кто не работал усердно чтобы заполучить их"
"Я должна достичь моих целей без помощи семьи"
	Bonds_HWGM: Готова пойти на что угодно, чтобы заполучить признание короля.
Если кто-то обидит её фамильяра, Августа, Бефетель вернёт им этот должок.
	Flaws_DH53: Слишком сильно рискует, стремясь найти утраченные частички знаний.
Хотя добра, излишне снисходительна к простому народу.
Боится что товарищи оставят её позади.
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	ProficienciesLang_OVQQ: Доспехи
Нет

Оружие
Кинжалы, дротики, пращи, боевые посохи, лёгкие арбалеты, короткие мечи, длинные мечи, короткие луки, длинные луки

Инструменты
Драконьи шахматы

Языки
Всеобщий, Эльфийский, Сильван, Драконий
	Equipment_VXRI: Кинжал (2 шт)

Волшебная палочка

Книга заклинаний

Набор учёного (включает рюкзак, научную книгу, бутылочку чернил, писчее перо, 10 листов пергамента, небольшую сумочку с песком и небольшой нож)

Комплект отличной одежды, кольцо-печатка, свиток с генеалогическим древом, кошелёк

Дневник, написанный на неизвестном языке
	Features and Traits_3R4V: Волшебник

Владение навыками: Магия, Расследование


Заговоры (заклинания 0-го уровня)

На 1-м уровне вы знаете три заговора на ваш выбор из списка заклинаний волшебника.
(Волшебная Рука, Луч Холода, Малая Иллюзия)


Книга заклинаний

На 1-м уровне у вас есть книга заклинаний, содержащая шесть заклинаний волшебника 1-го уровня по вашему выбору. Ваша книга заклинаний является хранилищем известных вам заклинаний волшебника, за исключением заговоров, которые вы всегда помните.
(Волна Грома, Волшебная Стрела, Жуткий Смех Таши, Невидимый Слуга, Очарование Личности, Поиск Фамильяра.)


Подготовка и заклинаний

Вы подготавливаете список заклинаний волшебника, доступных для накладывания. При этом вы выбираете число заклинаний волшебника из своей книги заклинаний, равное модификатору Интеллекта + уровень волшебника (минимум одно заклинание). 
(4 заклинания)


Ритуальное колдовство

Вы можете сотворить заклинание волшебника как ритуал, если у этого заклинания есть ключевое слово «ритуал», и оно есть в вашей книге заклинаний. Вам не нужно иметь это заклинание подготовленным.
(Невидимый Слуга, Поиск Фамильяра)


Магическое восстановление

Один раз в день, когда вы заканчиваете короткий отдых, вы можете восстановить часть использованных ячеек заклинаний. Ячейки заклинаний могут иметь суммарный уровень, который не превышает половину уровня вашего волшебника (округляя в большую сторону), и ни одна из ячеек не может быть шестого уровня или выше.
(1 уровень)
	textarea_1uxvl: Невысокая, бледная девушка с чёрными как ночь волосами. Её глаза зелёно-фиолетовые, а уши длинные и заострёные.
Несмотря на то, что ей 91 год, Бефетель выглядит молодой, как и все эльфы её возраста.
Она носит тёмно-синюю мантию и того же цвета остроконечную широкополую шляпу. На шляпе есть металлический позолоченый обод, напоминающий диадему.
Под мантией, на обеих ногах Бефетель держит по кинжалу, на случай если опасность подберётся слишком близко. А на одном из её плечей вы зачастую найдёте её фамильяра, ворона по имени Август.
	textarea_2fzes: 
	textarea_3wrh: Бефетель родилась в эльфийском городе-государстве на окраине континента. Свои юные годы она провела в замке со своим старшим братом и родителями - королём и королевой.
В одну ужасную ночь в замок проникли убийцы. Они хотели уничтожить всю королевскую семью, но единственной, кого они сумели ранить, была мать Бефетели, Анастрианна. Рана не была смертельной, но кинжал убийцы оказался отравленным. Пока слуги в ночи искали лекаря, королева скончалась.
Король Гелиат велел отослать принцессу подальше от замка, в затерянную в лесах башню, о существовании которой знали немногие. Это изгнание должно было служить безопасности принцессы, мера предосторожности, которой было суждено продлиться до тех пор, пока зачинщики убийства не были найдены. Год шёл за годом, но немногочисленные королевские гвардейцы, охранявшие башню, не получали приказа вернуть Бефетель в замок. Благо, в своём заточении принцесса не тратила время впустую.
Как оказалось, бывший обитатель этой башни был волшебником. Каждый день, месяц за месяцем, год за годом, Бефетель читала книги и журналы, написанные этим волшебником, пытаясь научиться магии. Эта задача была непростой - ни одна из записей не была создана для чьего-то обучения. Но спустя десять лет усердного учения, принцесса решила, что она узнала достаточно, чтобы успешно сбежать из своей башни.
Используя иллюзии и очаровывающие заклинания, юная волшебница, оставила стражей позади и скрылась в лесу в поисках нового пути. Теперь ей предстояло найти убийц своей матери, добиться признания короля, и конечно же, раскрыть самые глубокие секреты магии.
	textarea_4hgfg: Эльф, Высший

Увеличение характеристик. Значение вашей Ловкости увеличивается на 2 и Интеллекта на 1
Тёмное зрение. На расстоянии в 60 футов вы при тусклом освещении можете видеть так, как будто это яркое освещение, и в темноте так, как будто это тусклое освещение. В темноте вы не можете различать цвета, только оттенки серого.
Обострённые чувства. Вы владеете навыком Восприятие.
Наследие фей. Вы совершаете с преимуществом спасброски от состояния «очарованный», и вас невозможно магически�усыпить.
Транс. Эльфы не нуждаются во сне. Вместо этого они погружаются в глубокую медитацию, находясь в полубессознательном состоянии до 4 часов в сутки. После такого отдыха вы получаете все преимущества, которые получает человек после 8 часов сна.
Языки. Вы можете говорить, читать и писать на Общем и Эльфийском языках. Вы можете говорить, читать и писать на ещё одном языке, на ваш выбор. (Сильван)
Владение эльфийским оружием. Вы владеете длинным мечом, коротким мечом, коротким и длинным луками.
Заговор. Вы знаете один заговор из списка заклинаний волшебника. Базовой характеристикой заклинаний для его использования является Интеллект. (Фокусы)

Благородный

Владение навыками: История, Убеждение.
Владение инструментами: Один игровой набор. (Драконьи шахматы)
Языки: Один на ваш выбор (Драконий)
Умение: Привилегированность
Благодаря знатному происхождению, другие хорошо к вам относятся. Вас принимают в высшем обществе, и считается, что у вас есть право посещать любые места. Обыватели изо всех сил стараются сделать вам приятно и избежать вашего гнева, а другие высокородные считают вас своей ровней. Если нужно, вы можете получить аудиенцию местного дворянина.
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